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Χτίζοντας 

γέφυρες 
ανάμεσα στους εκπαιδευτικούς 

ΠΕ06 και ΠΕ60 σε σχέση με το 

ΕΑΝ και τα ψηφιακά μέσα στο 

νηπιαγωγείο 

Νέο ΠΣ του Νηπιαγωγείου 

και ΤΠΕ  01 

Ψηφιακή ικανότητα των 

νηπίων και ο ρόλος των 

εκπαιδευτικών  
02 

Κριτήρια αξιολόγησης για 

τα ψηφιακά μέσα στο 

νηπιαγωγείο 

03 

Αξιοποίηση έγκυρου 

ψηφιακού περιεχομένου 
04 



Από το νέο ΠΣ του Νηπιαγωγείου 

Υιοθετείται η προσέγγιση των πολυγραμματισμών, η 
οποία δίνει έμφαση σε πολυτροπικά κείμενα και στην 
ενσωμάτωση διαφόρων σημειωτικών συστημάτων για 
την παραγωγή νοήματος και την αποτελεσματική 
επικοινωνία στο πλαίσιο καθημερινών καταστάσεων και 
αυθεντικών εμπειριών. 

Στο πλαίσιο των πολυγραμματισμών, ο κριτικός 
γραμματισμός κατέχει ιδιαίτερη θέση αντιμετωπίζοντας 
το κάθε κείμενο ως πολιτισμικό προϊόν που εμπεριέχει 
ιδεολογικά και κοινωνικά χαρακτηριστικά, τα οποία είναι 
σημαντικό να λαμβάνονται υπόψη ώστε να γίνονται εις 
βάθος κατανοητά τα μηνύματα που μεταφέρονται και να 
συζητιούνται υπό το πρίσμα πολιτισμικών, κοινωνικών 
και άλλων παραμέτρων. (Νέο ΠΣ Νηπιαγωγείου, σελ. 9) 
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Θεωρητικό πλαίσιο: 

Πολυγραμματισμοί 

1. Πολυπολιτισμικότητα 

αυξανόμενη πολιτισμική και γλωσσική 

πολυμορφία στα διάφορα κοινωνικά 

περιβάλλοντα 

2. Πολυτροπικότητα  

Από την εξέλιξη των ψηφιακών μέσων, 

ανάγκη κατανόησης και παραγωγής 

πολυτροπικών κειμένων που 

αξιοποιούν διάφορους σημειωτικούς 

πόρους (γλώσσα, ήχο, μουσική, εικόνα, 

κινούμενη εικόνα, κλπ) για την 

παραγωγή νοήματος 
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Νέο ΠΣ Νηπιαγωγείου (σελ. 10) 

Η αξιοποίηση των ΤΠΕ και των πολυτροπικών 
κειμένων στο πρόγραμμα του νηπιαγωγείου 
ανταποκρίνεται στις ιδιαίτερες ανάγκες, τους 
τρόπους και τον ρυθμό που μαθαίνουν τα παιδιά 
προσφέροντας αυξημένες δυνατότητες:  

α) ως προς την πρόσβαση στην πληροφορία και 
τη γνώση,  

β) ως προς τα είδη ερεθισμάτων (π.χ. γλωσσικά, 
ακουστικά, εικονικά, απτικά, κινητικά κτλ.) και  

γ)  ως προς τα εκφραστικά μέσα, ενισχύοντας τη 
δημιουργικότητα, την καινοτομία και την 
ενεργό συμμετοχή 
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Πολυτροπικότητα στο Νέο ΠΣ του Νηπιαγωγείου 

• Η αξιοποίηση των ΤΠΕ και των πολυτροπικών κειμένων στο πρόγραμμα του νηπιαγωγείου 

ικανοποιεί τους στόχους της ενταξιακής και της διαφοροποιημένης προσέγγισης που 

υιοθετούνται στις αρχές του Προγράμματος Σπουδών 
 

(περιγραφητές: Γνώσεις, έννοιες και συμβάσεις γραπτού κειμένου) 

• Να παρατηρούν τη φορά ανάγνωσης σε γραπτά κείμενα και την πλοήγηση σε 

πολυτροπικά (ψηφιακά και μη ψηφιακά) κείμενα 

• Να διακρίνουν τα όρια της λέξης και της πρότασης σε πολυτροπικά & μονοτροπικά κείμενα 

• Να παράγουν γραπτά κείμενα (ψηφιακά και μη ψηφιακά πολυτροπικά κείμενα) 

αξιοποιώντας είδη γραφής (π.χ. σκαριφήματα, ψευδογράμματα, επινοημένη γραφή) και 

διάφορους σημειωτικούς τρόπους 

(δραστηριότητες) 

• Φτιάχνουν ένα σποτάκι ή εκπομπή (π.χ. δελτίο καιρού, ειδήσεις της τάξης, μια διαφήμιση, 

συνέντευξη) αξιοποιώντας και συνδυάζοντας πολυτροπική πληροφορία, όπως μικρά 

βίντεο από την τάξη, φωτογραφικό υλικό, ηχογραφήσεις κ.ά. 



Το θεωρητικό πλαίσιο των πολυγραμματισμών                  
στο νέο ΠΣ και τα αγγλικά στο ΕΑΝ 

• Ενασχόληση με ψηφιακά πολυτροπικά κειμενικά είδη  

• Άντληση νοημάτων και διεπίδραση με υλικό που αξιοποιεί διαφορετικούς 
σημειωτικούς πόρους (εικόνες, γράμματα, ήχους)  

• Άντληση από τις βιωματικές εμπειρίες των νηπίων, τον γλωσσικό τους 
πλούτο και πολιτισμό τους 

• Αυθεντικές δραστηριότητες που σχετίζονται με τις πραγματικές συνθήκες 
ζωής των νηπίων, και τα βιώματα που φέρνουν στην τάξη, σύνδεση της 
σχολικής ζωής με την κοινωνία 

• Καλλιέργεια της διαπολιτισμικής ενσυναίσθησης  

• Εκπαιδευτικοί και νήπια ως συν-σχεδιαστές μάθησης 



Πρώτο Θεματικό πεδίο του νέου ΠΣ:  
«Παιδί και επικοινωνία» 

Τεχνολογίες της Πληροφορίας 
και των Επικοινωνιών (ΤΠΕ) 
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Γλώσσα 

Γνωριμία και 

επικοινωνία με τις 

ΤΠΕ 

Ανακάλυψη, 

προγραμματισμός  

και ψηφιακό παιχνίδι 

Επεξεργασία της 
πληροφορίας και 
ψηφιακή δημιουργία 
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Γνωριμία και Επικοινωνία με 
τις ΤΠΕ 

Ανακάλυψη, Προγραμματισμός και 
Ψηφιακό Παιχνίδι 

Επεξεργασία της Πληροφορίας και 
Ψηφιακή Δημιουργία 

i. στη γνωριμία των παιδιών 
με τα βασικά 
χαρακτηριστικά των ΤΠΕ  

ii. στην κατανόηση του 
υπολογιστή ως ενιαίου 
συστήματος 

iii. στην εξοικείωση των 
παιδιών με βασικά 
ψηφιακά εργαλεία 
επικοινωνίας και 
συνεργασίας 

 
 
 

i. στην παροχή πληροφοριών και στην 
καθοδήγηση με λογισμικά κλειστού 
τύπου 

ii. στη διερεύνηση, τον πειραματισμό 
και την ανακάλυψη με λογισμικά 
ανοιχτού τύπου 

iii. στην επίλυση προβλημάτων με 
λογισμικά ειδικών κατηγοριών και 
την εξοικείωση με τον 
προγραμματισμό με απλά παιχνίδια 
(απτικός προγραμματισμός) ή σε 
περιβάλλοντα προγραμματισμού 
στον υπολογιστή ή άλλες συσκευές 
(οπτικός προγραμματισμός) 

iv. στη σχεδίαση, κατασκευή και 
προγραμματισμό κατάλληλων για 
τα παιδιά ρομποτικών 
περιβαλλόντων 

i. στην αξιοποίηση των 
ψηφιακών εργαλείων για τη 
διαχείριση και την παρουσίαση 
της πληροφορίας  

ii. στην επεξεργασία της 
πληροφορίας και στην 
έκφραση, με δημιουργικό 
τρόπο, αξιοποιώντας το 
ψηφιακό περιβάλλον 
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Γνωριμία και Επικοινωνία με τις ΤΠΕ 

Γνώσεις Δεξιότητες Στάσεις 

στη γνωριμία 
των παιδιών με 
τα βασικά 
χαρακτηριστικά 
των ΤΠΕ  

Να αναγνωρίζουν τις ΤΠΕ 
με βάση τα 
χαρακτηριστικά και τον 
σκοπό λειτουργίας τους.  
Να αναγνωρίζουν 
βασικές μορφές 
ψηφιακής πληροφορίας 
(κείμενο, εικόνα, ήχος). 

Να καταγράφουν τα οφέλη αλλά και τα αρνητικά της 
χρήσης των ΤΠΕ. 
Να προτείνουν κανόνες για την ωφέλιμη και ασφαλή 
χρήση των ΤΠΕ. 
 

Να εκτιμούν τις 
διαφορετικές χρήσεις των 
ΤΠΕ ώστε να μπορούν να 
ικανοποιήσουν 
καθημερινές ανάγκες. 
Να τηρούν κανόνες 
ασφαλούς χρήσης των 
ΤΠΕ. 

στην κατανόηση 
του υπολογιστή 
ως ενιαίου 
συστήματος 

Να αναγνωρίζουν τον 
υπολογιστή ως ενιαίο 
σύστημα (κεντρική 
μονάδα, κύριες μονάδες 
εισόδου και εξόδου). 

Να αναπαριστούν τον υπολογιστή ως ενιαίο σύστημα και 
να αντιστοιχούν τα μέρη του με τη λειτουργία τους. 
Να εκτελούν απλές λειτουργίες/ ενέργειεςτων ΤΠΕ για την 
ολοκλήρωση εργασιών/δραστηριοτήτων. 

στην εξοικείωση 
των παιδιών με 
βασικά ψηφιακά 
εργαλεία 
επικοινωνίας και 
συνεργασίας 
 

Να περιγράφουν απλά 
εργαλεία σύγχρονης και 
ασύγχρονηςεπικοινωνίας 
και μάθησης που τους 
είναι χρήσιμα. 
 

Να αναζητούν και να επιλέγουν κατάλληλες πληροφορίες 
στο διαδίκτυο. 
Να οργανώνουν αποτελεσματικά τις πληροφορίες που 
έχουν αναζητήσει και αποθηκεύσει από το διαδίκτυο. 
Να χρησιμοποιούν απλά εργαλεία σύγχρονης και 
ασύγχρονης επικοινωνίας (π.χ. skype), καθώς και εργαλεία 
συνεργατικής δημιουργίας αρχείων (π.χ. Google Drive, 
πλατφόρμες εξ αποστάσεως εκπαίδευσης, π.χ. eme, 
Eclass,) ώστε να επικοινωνούν και να συνεργάζονται. 

Να υιοθετούν κριτική 
στάση απέναντι στη χρήση 
των ΤΠΕ ως εργαλείου 
επίλυσης καθημερινών 
προβλημάτων και ως 
εργαλείου ψυχαγωγίας. 
 



Δραστηριότητες: Γνωριμία και Επικοινωνία με τις ΤΠΕ 

• Παίζουν παιχνίδια ρόλων για να αναπαραστήσουν τον υπολογιστή ως ενιαίο σύνολο (αναλαμβάνουν τον 

ρόλο της κεντρικής μονάδας, της οθόνης κτλ.). 

• Κατασκευάζουν με άχρηστα υλικά (π.χ. κουτιά, σκοινιά, καπάκια κτλ.) τον υπολογιστή και τα μέρη του 

και κάνουν υποθέσεις για το ποια από αυτά είναι αναγκαία, ποια όχι και πώς συνδέονται σε σχέση με 

διαφορετικές χρήσεις (π.χ. βλέπω μια εικόνα, ακούω ένα τραγούδι, ψάχνω πληροφορίες κτλ.). 

• Σε συνεργασία με τη/τον νηπιαγωγό φτιάχνουν το παρουσιολόγιο της τάξης και χρησιμοποιούν το 

πληκτρολόγιο για να γράψουν ή να αντιγράψουν το όνομά τους στα ελληνικά και το εκτυπώνουν. 

• Για τη δημιουργία ενός βίντεο που αφορά την προστασία των ζώων, χρησιμοποιούν μηχανές 

αναζήτησης και επιλέγουν κατάλληλες λέξεις-κλειδιά. Αποθηκεύουν και οργανώνουν τις πληροφορίες 

τους σε φακέλους ώστε να μπορούν στη συνέχεια να δημιουργήσουν το βίντεό τους. 

• Συμμετέχουν σε προγράμματα συνεργασίας με άλλα σχολεία για την πρόληψη από τους κινδύνους της 

χρήσης του διαδικτύου και κατασκευάζουν εννοιολογικούς χάρτες με τα οφέλη και τους κινδύνους. 

• Σε μικρές ομάδες, αξιοποιώντας λογισμικό ζωγραφικής, φτιάχνουν ψηφιακά κολάζ με κανόνες για την 

ασφαλή χρήση των ΤΠΕ και τα αναρτούν στην ιστοσελίδα του νηπιαγωγείου. 

• Σε ένα επιτραπέζιο παιχνίδι ερωτήσεων συνδέουν τα μέσα και τα εργαλεία επικοινωνίας (π.χ. 

ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, εφαρμογή συσκέψεων, ομάδες συζήτησης κτλ.) με τις χρήσεις τους. 
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Δραστηριότητες: Ανακάλυψη, προγραμματισμός και ψηφιακό παιχνίδι 

• Αξιοποιούν επιλεγμένο κλειστού τύπου λογισμικό (π.χ. παιχνίδι μνήμης από το Φωτόδεντρο 

«Μαθησιακά Αντικείμενα») σε καθημερινές δραστηριότητες (π.χ. για να εξασκήσουν τις γνώσεις τους σε 

σχέση με τα μουσικά όργανα). 

• Σε ομάδες αξιοποιούν λογισμικό ανοικτού τύπου οπτικοποίησης για να κατανοήσουν πληροφορίες και 

να λύσουν ένα πρόβλημα (π.χ. εντοπίζουν στο Google Earth συγκεκριμένα σημεία στη γειτονιά τους, 

σχεδιάζουν εναλλακτικές διαδρομές από το ένα σημείο στο άλλο και τις περιγράφουν δίνοντας οδηγίες). 

• Επεξεργάζονται τις δυνατότητες ενός περιβάλλοντος εικονικής περιήγησης και χρησιμοποιούν τα 

εργαλεία του για να αντλήσουν πληροφορίες σε σχέση με ένα θέμα που επεξεργάζονται (π.χ. 

περιηγούνται το εικονικό μουσείο Φυσικής Ιστορίας Γουλανδρή αναζητώντας πληροφορίες και 

καταγράφοντας στοιχεία για τα απολιθώματα και τα προϊστορικά ζώα). 

• Χρησιμοποιούν λογισμικά εννοιολογικής χαρτογράφησης για να αποτυπώσουν σε νοητικό χάρτη τις 

αρχικές τους ιδέες για έννοιες που επεξεργάζονται (π.χ. το ταξίδι της τροφής). 

• Αξιοποιώντας τις δυνατότητες του λογισμικού παρουσίασης, σχεδιάζουν και υλοποιούν το 

εικονογραφημένο σενάριο ενός παιχνιδιού (π.χ. του καλού λύκου που πρέπει να περάσει από 

δοκιμασίες συλλογής αντικειμένων, αποφυγής εμποδίων κτλ., για να σώσει την κοκκινοσκουφίτσα). 

• Ελέγχουν προγραμματιζόμενα παιχνίδια ώστε να εκτελούν απλές διαδρομές. 
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Δραστηριότητες: Επεξεργασία της Πληροφορίας και Ψηφιακή Δημιουργία 

• Σε συνεργασία με τη/τον νηπιαγωγό δημιουργούν τον Ηλεκτρονικό Ατομικό Φάκελο Προόδου επιλέγοντας 

και ψηφιοποιώντας τα έργα και τις δημιουργίες τους. 

• Σχεδιάζουν τα ψηφιακά βραβεία για τον Ηλεκτρονικό Ατομικό Φάκελο Προόδου, επιλέγοντάς κατάλληλα 

γραφικά, φωτογραφίες και κείμενο. 

• Σχεδιάζουν μια ψηφιακή κάρτα για τα Χριστούγεννα αξιοποιώντας κινούμενη εικόνα και κείμενο και την 

αναρτούν στο ιστολόγιο του σχολείου ή την αποστέλλουν με ηλεκτρονικό ταχυδρομείο στους γονείς. 

• Συμμετέχουν σε σχέδιο εργασίας για τη διαχείριση των συναισθημάτων και την αντιμετώπιση της 

επιθετικότητας και δημιουργούν ένα ψηφιακό κόμικ για την ευαισθητοποίηση και ενδυνάμωση των παιδιών. 

• Σε λογισμικό παρουσίασης σχεδιάζουν απλά ψηφιακά παιχνίδια με τη μορφή κουίζ για την αξιολόγηση ενός 

σχεδίου εργασίας για την προστασία των δασών. 

• Σε ειδικό λογισμικό ψηφιακής αφήγησης εισάγουν ζωγραφιές, κείμενο και γραφικά για να δημιουργήσουν 

ένα εναλλακτικό τέλος στο αγαπημένο τους παραμύθι. 

• Σχεδιάζουν και υλοποιούν το «βίντεο της τάξης» για την τελική γιορτή του σχολείου,  

• Φτιάχνουν ένα σποτάκι ή εκπομπή (π.χ. δελτίο καιρού, ειδήσεις της τάξης, μια διαφήμιση, συνέντευξη) 

αξιοποιώντας και συνδυάζοντας πολυτροπική πληροφορία, όπως μικρά βίντεο από την τάξη, φωτογραφικό 

υλικό, ηχογραφήσεις, κ.α. 

12 



Γέφυρες  

Αξιοποίηση 

δραστηριοτήτων για τις 

ΤΠΕ στο νέο ΠΣ και 

προσαρμογή τους για τα 

αγγλικά στο νηπιαγωγείο 

 

Δημιουργία γέφυρας 

ανάμεσα στις 

δραστηριότητες των 

νηπιαγωγών για τις ΤΠΕ 

και στις δραστηριότητες 

εκπαιδευτικών αγγλικής 

Αξιοποίηση του νέου 

ΠΣ για ΤΠΕ για 

δραστηριότητες ΕΑΝ 

Διευκόλυνση της 

ψηφιακής ταυτότητας 

των μαθητών Contents Title Contents Title 

Πρώτη πρόταση  



Χτίζοντας 

γέφυρες 
02 

Ψηφιακή ικανότητα των 

μαθητών και ο ρόλος των 

εκπαιδευτικών  



Κοινός ο ρόλος εκπαιδευτικών 
Αγγλικής και Νηπιαγωγών σε 
σχέση με την διευκόλυνση της 

ψηφιακής ικανότητας των 
μαθητών   

 
 
 

DigCompEdu  
Το Ευρωπαϊκό Πλαίσιο για 
την Ψηφιακή Ικανότητα των 

Εκπαιδευτικών 
 

«το καθήκον των εκπαιδευτικών να 

βοηθήσουν τους μαθητές να αποκτήσουν 

ψηφιακές ικανότητες απαιτεί από τους 

εκπαιδευτικούς να αναπτύξουν τις δικές 

τους ψηφιακές ικανότητες» 
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Ευρωπαϊκό Πλαίσιο για την ψηφιακή ικανότητα των εκπαιδευτικών 
(DigCompEdu) 

Το DigCompEdu περιλαμβάνει 6 περιοχές, 22 στοιχειώδεις ικανότητες, 6 επίπεδα:  

1. Επαγγελματική Ενασχόληση (Professional Engagement): χρήση ΨΜ για επικοινωνία, συνεργασία (με 

συναδέλφους, μαθητές και οικογένεια) και επαγγελματική ανάπτυξη 

2. Ψηφιακοί Πόροι (Digital Resources): προμήθεια, δημιουργία και κοινή χρήση ψηφιακών πόρων για μάθηση 

3. Διδασκαλία και Μάθηση (Teaching and Learning):διαχείριση και ενορχήστρωση της χρήσης ΨΜ στην μάθηση 

4. Αξιολόγηση (Assessment): χρήση ΨΜ και στρατηγικών για διαμορφωτικής και τελική αξιολόγηση μαθητών 

5. Ενδυνάμωση των Μαθητών (Empowering Learners): ενίσχυση ένταξης, εξατομίκευσης και ενεργούς 

συμμετοχής 

6. Διευκόλυνση της Ψηφιακής Ικανότητας των Μαθητών (Facilitating Learners’ Digital Competence): 

δημιουργική και υπεύθυνη χρήση 

 

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466  

6 επίπεδα ικανότητας (ΚΕΠΑ) 

Α1: Αρχάριος (Newcomer) 

Α2: Εξερευνητής (Explorer) 

B1: Ενορχηστρωτής 

(Integrator)  

B2: Εμπειρογνώμονας (Expert)  

Γ1: Ηγέτης (Leader) 

Γ2: Πρωτοπόρος (Pioneer) 

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466


Το πλαίσιο DigCompEdu 
Επαγγελματική και παιδαγωγική ικανότητα εκπαιδευτικών, ενδυνάμωση ψηφιακής ικανότητας μαθητών 



Διευκόλυνση της ψηφιακής ικανότητας των μαθητών 
Πληροφοριακός και μιντιακός γραμματισμός, ψηφιακή επικοινωνία και συνεργασία, ανάπτυξη ψηφιακού 

περιεχομένου, υπεύθυνη χρήση, ψηφιακή επίλυση προβλημάτων 



https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/  

Το εργαλείο αυτοαξιολόγησης για τον εκπαιδευτικό της 

Ευρώπης 

SELFIE: Self-reflection on Effective Learning by Fostering the use of Innovative Educational Technologies / 

Αναστοχασμός για την αποτελεσματική μάθηση με την ενίσχυση της χρήση καινοτόμων εκπαιδευτικών τεχνολογιών 

https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/






Γέφυρες  

Αξιοποίηση 

δραστηριοτήτων για τις 

ΤΠΕ στο νέο ΠΣ και 

προσαρμογή τους για τα 

αγγλικά στο νηπιαγωγείο. 

 

Δημιουργία γέφυρας 

ανάμεσα στις 

δραστηριότητες των 

νηπιαγωγών για τις ΤΠΕ 

και των εκπαιδευτικών 

Αγγλικής 

Αξιοποίηση του νέου 

ΠΣ για ΤΠΕ για 

δραστηριότητες ΕΑΝ 

Διευκόλυνση της 

ψηφιακής ικανότητας  

των νηπίων Contents Title Contents Title 

Σύμφωνα με το 

DigCompEdu κοινός 

στόχος ΠΕ06 & ΠΕ60 

είναι η ανάπτυξη 

πληροφοριακού και 

μιντιακού γραμματισμού 

των νηπίων, ψηφιακής 

επικοινωνίας και 

συνεργασίας, ανάπτυξης 

ψηφιακού περιεχομένου, 

υπεύθυνης χρήσης ΤΠΕ & 

επίλυσης προβλημάτων  
  

Πρώτη πρόταση  Δεύτερη πρόταση  



Χτίζοντας 

γέφυρες 
Κριτήρια αξιολόγησης για 

τα ψηφιακά μέσα στο 

νηπιαγωγείο 

03 



Έξι περιοχές αξιολόγησης 

για τα ψηφιακά μέσα στο 

νηπιαγωγείο 

Hillman, M. & Marshall, J. (2009).  

Evaluation of digital media for emergent literacy.  

Computers in the Schools: Interdisciplinary Journal of 

Practice, Theory, and Applied Research, 26(4), 256-270.  

1. Διαδραστικότητα 

2. Ψηφιακός γραμματισμός 

3. Παγκόσμια πολιτειότητα 

4. Καταλληλότητα 

5. Αποτελέσματα 

6. Συμμετοχή 



Διαδραστικότητα  
Είναι ο ρόλος του νηπίου αναπόσπαστο 
μέρος της δραστηριότητας; 

 Επιτρέπει στο νήπιο να συμμετέχει ενεργά; 

 Προωθεί την κριτική και δημιουργική σκέψη; 

 Αποτελεί πρότυπο λήψης αποφάσεων και θετικής 

επίλυσης προβλημάτων; 

Έξι περιοχές αξιολόγησης για τα 

ψηφιακά μέσα στο νηπιαγωγείο  



Ψηφιακός γραμματισμός 

Αυξάνει την εξοικείωση και την ικανότητα 

του παιδιού με την τεχνολογία; 

 Βοηθά το νήπιο να κατανοήσει τον κόσμο; 

 Μαθαίνει στο νήπιο να εξερευνά με ασφάλεια; 

Έξι περιοχές αξιολόγησης για τα 

ψηφιακά μέσα στο νηπιαγωγείο  



Παγκόσμια πολιτειότητα 
Αντανακλά μια παγκόσμια προοπτική; 

 Υποδεικνύει τη σημασία της παγκόσμιας κοινότητας; 

 Δείχνει σεβασμό για όλους τους πολιτισμούς, τις 

γλώσσες, τις κοινότητες και τα άτομα; 

 Εστιάζει στη σημασία του εαυτού; 

 

Έξι περιοχές αξιολόγησης για τα 

ψηφιακά μέσα στο νηπιαγωγείο  



Καταλληλότητα 

Απευθύνεται σε μικρά παιδιά; 

 Επιτρέπει στο νήπιο να βιώσει ποικίλες εμπειρίες με την 

τεχνολογία; 

 Περιέχει σημαντικό περιεχόμενο και αποτελέσματα; 

 Είναι η ψηφιακή εμπειρία σε επίπεδο δυσκολίας 

ανάλογο της ηλικίας των νηπίων; 

 Ο ψηφιακός κόσμος παρουσιάζει ένα θετικό εικονικό 

σύμπαν; 

Έξι περιοχές αξιολόγησης για τα 

ψηφιακά μέσα στο νηπιαγωγείο  



Αποτελεσματικότητα  

Μπορεί το νήπιο να κατανοήσει τα 

αποτελέσματα; 

 Υπάρχει σαφής και κατανοητή σύνδεση μεταξύ ενεργειών 

και απαντήσεων του παιδιού και των αποτελεσμάτων του 

προγράμματος/εφαρμογής; 

 Η ανατροφοδότηση ενσωματώνεται τακτικά για να 

καθοδηγήσει την απόδοση του παιδιού και όχι ως 

επίδειξη επιτυχίας/αποτυχίας ή νίκης/ήττας στο τέλος; 

 Είναι εύκολο να ερμηνευτεί η ανατροφοδότηση; 

Έξι περιοχές αξιολόγησης για τα 

ψηφιακά μέσα στο νηπιαγωγείο  



Συμμετοχή  
Προωθεί το πρόγραμμα/εφαρμογή τη 

συμμετοχή (συνεργασία) μεταξύ νηπίων, 

γονέων και εκπαιδευτικών; 

 Υπάρχουν στοιχεία του προγράμματος/εφαρμογής που 

παρέχουν στους γονείς και στους εκπαιδευτικούς 

πληροφορίες σχετικά με το τους στόχους του προγράμματος, 

τους τρόπους συμμετοχής, την εμπειρία του παιδιού και 

τρόπους αξιολόγησης της εμπειρίας του νηπίου; 

 Ενισχύεται η μαθησιακή εμπειρία όταν οι γονείς ή οι 

εκπαιδευτικοί συμμετέχουν με το νήπιο; 

Έξι περιοχές αξιολόγησης για τα 

ψηφιακά μέσα στο νηπιαγωγείο  



Γέφυρες  

Αξιοποίηση 

δραστηριοτήτων για τις 

ΤΠΕ στο νέο ΠΣ και 

προσαρμογή τους για τα 

αγγλικά στο νηπιαγωγείο. 

 

Δημιουργία γέφυρας 

ανάμεσα στις 

δραστηριότητες των 

νηπιαγωγών για τις ΤΠΕ 

και των εκπαιδευτικών 

αγγλικής 

Αξιοποίηση του νέου 

ΠΣ για ΤΠΕ για 

δραστηριότητες ΕΑΝ 

Διευκόλυνση της 

ψηφιακής ικανότητας  

των νηπίων 

Κριτήρια αξιολόγησης 

για τη χρήση  

ψηφιακών μέσων Contents Title 

Σύμφωνα με το 

DigCompEdu κοινή 

υποχρέωση ΠΕ06 & 

ΠΕ60 για ανάπτυξη 

πληροφοριακού και 

μιντιακού γραμματισμού, 

ψηφιακής επικοινωνίας 

και συνεργασίας, 

ανάπτυξης ψηφιακού 

περιεχομένου, υπεύθυνης 

χρήσης ΤΠΕ & επίλυσης 

προβλημάτων 
  

Θα ήταν χρήσιμο  

εκπαιδευτικοί ΠΕ06 και 

ΠΕ60 να υιοθετήσουν 

από κοινού τα ίδια 

κριτήρια αξιολόγησης για 

την αξιοποίηση των 

ψηφιακών μέσων για τα 

νήπια 

Πρώτη πρόταση  Δεύτερη πρόταση  Τρίτη πρόταση  



Χτίζοντας 

γέφυρες 
Αξιοποίηση έγκυρου 

ψηφιακού περιεχομένου 04 



H ψηφιακή βιβλιοθήκη για τον πολιτισμό της Ευρώπης, 
συγκεντρώνει σε μια δικτυακή πύλη ένα σημαντικό 
μέρος της ευρωπαϊκής πολιτιστικής κληρονομιάς, 
προσφέροντας ελεύθερη πρόσβαση για όλους σε μια 
συνεχώς αυξανόμενη συλλογή ψηφιακών τεκμηρίων. 

Europeana  
https://www.europeana.eu/el 

Αναζήτηση ψηφιακού περιεχομένου σε έγκυρα ψηφιακά αποθετήρια 
 

Εθνικός Συσσωρευτής Ψηφιακού Πολιτιστικού Περιεχομένου 
https://www.searchculture.gr/aggregator/ 

O ενιαίος πολιτιστικός πληροφοριακός χώρος για τη συγκέντρωση 
και διάθεση του ψηφιακού πολιτισμικού αποθέματος που 
παράγεται από φορείς με δημόσια χρηματοδότηση (μουσεία, 
εφορείες αρχαιοτήτων, αρχεία, βιβλιοθήκες και άλλοι πολιτιστικοί 
φορείς). Τροφοδοτεί την Εuropeana με ποιοτικό πολιτιστικό 

περιεχόμενο.   



Αναζήτηση σε έγκυρα εκπαιδευτικά ψηφιακά αποθετήρια 

Συλλογές Ψηφιακού Σχολείου, Φωτόδεντρο 

Ψηφιακά αποθετήρια χρηστών  



Συλλογή ΨΣ για Αγγλικά με ψηφιακό περιεχόμενο για Προσχολική Εκπαίδευση 

Φωτόδεντρο «Μαθησιακά Αντικείμενα» 

Συλλογή: Αγγλικά 

Υποσυλλογές 

• Αγγλικά (Ψηφιακό Σχολείο) 

• Αγγλικά (ΠΕΑΠ) 

             Χριστούγεννα      Πάσχα    Γιορτή της μητέρας             Halloween            Γνωστά παιδικά τραγουδάκια 

Αγγλικά (ΨΣ)             Πολυμεσικές εφαρμογές με μουσική, υποτίτλους με τα lyrics, εικόνα και βίντεο  

Αγγλικά (ΨΣ)               20 εκπαιδευτικά σενάρια για παιδιά προσχολικής και πρώιμης σχολικής ηλικίας 

SONG_if_you_like_the_easter_bunny/story.swf
SONG_Mother's_care/story.swf
SONG_10 little pumpkins/story.swf
Song_The lights on the tree/story.html


Συλλογή Αγγλικά (ΠΕΑΠ) για Προσχολική Εκπαίδευση 

Φωτόδεντρο «Μαθησιακά Αντικείμενα» 

Συλλογή:  

• Αγγλικά 

Υποσυλλογή 

• Αγγλικά (ΠΕΑΠ) 



Συλλογές ΨΣ για Προσχολική Εκπαίδευση: Αξιοποίηση στο ΕΑΝ 

Φωτόδεντρο «Μαθησιακά Αντικείμενα» 

Συλλογή  

 Προσχολική Εκπαίδευση 

Υποσυλλογές 



Αξιοποίηση ψηφιακού περιεχομένου από συλλογές άλλων γνωστικών 
αντικειμένων του ΨΣ 



Ψηφιακό περιεχόμενο για προσχολική ηλικία: 
Συλλογή ΨΣ > Αισθητική Αγωγή > Μουσική  



Ψηφιακό περιεχόμενο για προσχολική ηλικία: 
Συλλογή ΨΣ > Αισθητική Αγωγή > Θέατρο 



Αναζήτηση μέσω φίλτρων και μέσω aggregator 
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Αξιοποίηση έγκυρου 

ψηφιακού 

περιεχομένου 

Θα ήταν χρήσιμο  

εκπαιδευτικοί ΠΕ06 και 

ΠΕ60 να υιοθετήσουν 

από κοινού τα ίδια 

κριτήρια αξιολόγησης για 

την αξιοποίηση των 

ψηφιακών μέσων για τα 

νήπια 

Οι εκπαιδευτικοί 

Αγγλικής να 

αναζητήσουν ψηφιακό 

περιεχόμενο για το ΕΆΝ 

από εκπαιδευτικά 

αποθετήρια και άλλων 

γνωστικών αντικειμένων  

Τέταρτη πρόταση  



Ευχαριστώ για την προσοχή σας 


